
南充市第七届嘉陵江人工智能
暨机器人挑战赛

秘境绿洲



秘境绿洲

一、比赛简介

小学三至四年级在校学生（以战队为单位参赛，参赛队员每队 1—2人，指导老师每队

1人）。

本赛事为机器人竞技任务赛，构建星落绿洲秘境世界。昔日繁盛的绿洲文明遭受风沙

侵袭逐渐荒芜，建筑构件、珍宝散落各处。参赛机器人化身绿洲守护机器人，自主进入秘

境场地，完成遗迹归位、水系疏通、仪式重启、船屋调泊、珍宝典藏、定点归泊等修复任

务，考验机器人编程、结构搭建以及任务策略规划能力。

二、参赛对象

三、机器人要求

1. 参赛器材要求

仅限使用乐高 45544 核心套装，其中主控器 1 台、电机最多 2 台，传感器数量不限，

且均须为该套件自带部件；电气元器件也仅限使用该套件自带设备。仅可携带零散零件入

场，禁止携带组装完成的整机入场。若裁判对机器人的自主性存在疑问，有权检查参赛队

伍的程序。

2. 尺寸要求

机器人在赛前检测及正式启动前，整体外形的最大尺寸不得超过 30cm×30cm×30cm

（长×宽×高），机器人运行过程中释放、展开的任务延展结构也不得突破这一尺寸限制。

3. 全程程序自主运行，禁止直接遥控控制机器人移动。

4. 赛场约束

比赛过程中禁止改装机器人结构；仅当机器人部分位于四角安全区（圣柱祭坛安全区、

逐光竞技坪安全区、灵川水利枢纽安全区、四方秘境角安全区）以及中央秘境典藏馆内

时，才允许参赛选手触碰或挪动机器人。

四、竞赛场地与器材

1. 竞赛场地

1.1 场地为星落绿洲秘境主题，地图材质为加厚喷绘布，场地纸尺寸 2362 ㎜×1143

㎜，整体铺设于赛台。

1.2 场地包含以下功能区域：圣柱祭坛安全区、逐光竞技坪安全区、灵川水利枢纽

安全区、浮屿聚落湖区（浅蓝色浅水区域、深蓝色深水区域）、中央秘境典藏馆（含圆形

泊车区）、四方秘境角安全区、仪式球门区域。
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2. 竞赛任务器材

远古圣柱 ×1、竞技球门 ×1、秘境荣耀奖杯 ×1、控水闸 ×2、灵川水车 ×2、水域方位

指示器 ×1、生态船屋 ×1、秘境古宝 ×4。

3. 竞赛道具初始摆放位置

五、比赛流程

1. 任务抽签

参赛选手在搭建测试环节前进行现场抽签，选定对应湖区，校准水域方位指示器指针，

确定本轮船屋停泊标。
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2. 测试与搭建时间

2.1 参赛队伍拥有 60分钟现场搭建、编程与调试时间。

2.2 倒计时结束后，无论机器人是否完成调试，选手都必须停止所有操作，将机器

人放到指定位置统一封存。

2.3 封存后至正式上场比赛前，不得修改机器人的硬件、程序与结构。

3. 赛前准备

3.1 裁判检查参赛机器人硬件、尺寸是否符合规则。

3.2 参赛选手检查所有任务道具，确认道具已摆放至规定初始位置。

4. 机器人启动：机器人可在四方角区、中央典藏馆边线以内选择位置启动；选手运行

程序，机器人自主执行各项修复任务。

5. 比赛终止（满足以下任意一项即结束比赛）

5.1 机器人完成单项任务、获得有效得分后，自主回到中央泊车区，示意裁判比赛
结束。

5.2 选手主动申请停止比赛，机器人随即停机。

5.3 比赛 2 分钟计时耗尽。

计分：以比赛终止瞬间场地道具的状态作为最终计分依据。

6. 轮次与排名规则

6.1 比赛分为 2 轮进行，取两轮中的最佳一轮成绩作为最终成绩，最佳成绩高者排

名靠前。

6.2 若选手最佳成绩相同，按以下优先级依次判定名次

6.2.1 取该最佳成绩所属轮次的完成用时，用时更短者名次靠前。

6.2.2 对比另一轮的成绩，成绩更高者靠前；若成绩仍相同，则比较该轮用时，

用时更短者名次靠前。

六、比赛规则

1. 各任务执行规定

1.1 圣柱归位 —— 修复祭坛遗迹

将远古圣柱移送至圣柱祭坛安全区内；圣柱需直立无破损，完全处于安全区内

判定任务完成得分。

1.2 疏通灵川 —— 重启水利枢纽

移开 2 个控水闸，使其全部离开蓝色水道且在场地内，不接触蓝色水道；两台

灵川水车全程禁止移动、禁止损坏，水车保持初始状态才可获取对应加分。

1.3 重启逐光竞技 —— 夺得秘境荣耀

1.3.1 将一座球门前的竞技球推离球门，球门保持原位无损坏；球落地之后，将秘
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境荣耀奖杯移送至逐光竞技坪安全区；奖杯直立无破损，底部完全落在安全区内，本项获

得满分。

1.3.2 机器人未完成推离球门任务前，不得执行运输奖杯动作。若出现上述违规行

为，本轮该奖杯相关任务不计分，其余已完成任务得分保留。

1.3.3 “完成推离球门任务” 的判定条件如下，须同时满足方可认定完成：

 竞技球已完全脱离球门，球已落地（接触场地表面）；

 球门装置未完全离开指定区域，且直立无破损；

 推离过程由机器人自主完成，无选手手动干预。

1.4 船屋调泊 —— 适配湖区水位

1.4.1 指针指向白色浅区：生态船屋停靠浅蓝色浅水区域；

1.4.2 指针指向蓝色深区：生态船屋停靠深蓝色深水区域。

1.4.3 船屋与场地接触，且整体完全位于指定水域内，即可获得本项分数。

1.4.4 指定水域判定基准：以船屋的垂直投影（自上而下的正投影）为准，船屋

整体是否位于指定水域内。（指定区域范围参考场地描述图）

1.5 四宝归藏 —— 收纳秘境珍宝

1.5.1 将 4 件秘境古宝运送至中央秘境典藏馆；单件珍宝完全处于典藏馆（边线

有效）单件计分；四件全部归藏获得综合专属加分。

1.5.2 严禁徒手移动珍宝。若珍宝仍接触于机器人本体上，禁止选手徒手挪动机

器人。凡违规徒手挪动珍宝，本轮按规定扣分。

1.6 收官归泊 —— 机器人定点停靠

前提条件：至少完成一项其他任务并拿到有效得分。机器人正投影完全落在中

央典藏馆圆形泊车区内，机器人静止，完成归泊得分。

2. 加分、罚分规则

2.1 加分（前提：比赛已经产生有效得分）

2.1.1 两台灵川水车全程没有移位、没有损坏；

2.1.2 四件秘境古宝全部归入中央典藏馆，获得综合专属加分。

2.2 罚分规则（仅总分不为负时执行扣分）

2.2.1 竞技球门装置完全脱离预设摆放区域，判定为超出摆放区域，扣 5分。

2.2.2 选手违规触碰机器人或道具，每次扣1分；其中违规触碰道具的，裁判需同

时将该道具复原至触碰前的初始状态。

七、计分标准

1. 基础任务得分：圣柱归位、疏通灵川、重启逐光竞技、船屋调泊、单件古宝归藏、
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机器人收官归泊，每项达到判定条件即可获取对应基础分。

2. 额外加分：灵川水车完好无移位无损坏；四件古宝全部归藏典藏馆（需已有有效任

务得分）。

3. 扣分项目

3.1 竞技球门装置完全脱离预设摆放区域：扣 5分

3.2 选手违规触碰机器人 / 道具：每次扣 1 分

4. 最终得分比赛

最终得分 = 各项任务基础得分 + 额外加分 −各项罚分（得分最低为 0 分，不出现负

分）。



第 6 页 共 6 页

注意：

3. “选手签字”

1. “所用时间”按实际用时登记，填写格式可参考：1'15"23。

2. 参赛队员为 2 人时，两人均参赛则须两个参赛队员签字；若一人弃赛，则一人签

字，另一人由裁判标记“弃赛”；

须书写正楷。

秘境绿洲 · 计分表

参赛选手： 场地座位号：

一、计分总公式

最终得分 = 基础任务得分 + 额外加分 − 各项罚分（最终得分最低为 0 分，不出现负分）

二、基础任务计分（裁判按实际达成情况填写得分）

序号 任务 判定条件 分值 该项分值 备注

1 圣柱归位
圣柱移送至圣柱祭坛安全区内，直立无

破损，完全处于安全区内
10分

2 疏通灵川
移开 2个控水闸，全部离开蓝色水道且

不接触水道
20分

3
重启逐光竞技

成功将竞技球推离球门，且球门未完全
离开初始位置，保持直立无损坏

10分

奖杯移送至逐光竞技坪安全区 10分

4 船屋调泊
船屋接触场地，且完全位于指针指向判

定的水域内
10分

5 四宝归藏
单件珍宝完全处于中央秘境典藏馆（边

线有效）单件计分
10分/个

6 收官归泊
机器人正投影完全落在中央典藏馆圆形
泊车区内且静止（至少获得一项有效得

分）
10分

三、额外加分计分（前提：比赛已产生有效得分）

序号 加分项目 加分条件 分值 加分分值 备注

1 灵川水车完好 两台水车全程未移位、未损坏 10分

2 四宝全归藏 四件秘境古宝全部归入中央典藏馆 10分

四、扣分项（仅总分不为负时执行扣分）

序号 扣分项目 判定条件 分值 扣分值 备注

1
球门装置脱离
预设摆放区域

竞球门装置完全脱离预设摆放区域，判
定为超出摆放区域（仅压线不算）

5分

2 违规触碰 选手违规触碰机器人、道具 1分/次

最终得分 最终用时

参赛选手签字 裁判签字


